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Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы 
1.1 Пояснительная записка
1. Федеральный Закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 № 273-ФЗ;
2. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09 ноября 2018 года №196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
3. Письмо Министерства образования и науки Российской Федерации от 18 ноября 2015 года № 03242 «Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающим программ»;
4. Распоряжение правительства Российской Федерации от 24 апреля 2015 года № 72р «Концепция развития дополнительного образования детей»;
5. Распоряжение правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 года №996-р «Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года»;
6. «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» утверждены постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020г. № СП 2.4.3648-20;
7. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.01.2021г. № 2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания»;
8. Устав МАОУ Тоцкая СОШ им. А.К. Стерелюхина с учетом кадрового потенциала и материально-технических условий образовательного учреждения
[bookmark: _GoBack]Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Основы программирования на Python» имеет техническую направленность и способствует формированию и развитию технических способностей обучающихся.
Уровень программы – стартовый.
Актуальность программы «Основы программирования на Python» состоит в том, что она позволяет средствами дополнительного образования приобщить учащихся к основам программирования, способствовать расширению уровня знаний и IT-компетентностей, способности к самообучению, ранней профориентации.
Педагогическая целесообразность программы заключается в том, что, в процессе её реализации, учащиеся овладевают знаниями, умениями, навыками, направленными на взаимоотношения с современными технологиями, осознанием приоритетности, а также удовлетворение индивидуальных потребностей в познавательном развитии и поддержку детей, проявивших интерес и определенные способности к техническому творчеству.

1.2 Цель и задачи программы
Цель: интеллектуальное развитие обучающихся посредством вовлечения в творческую деятельность в сфере IT-технологий, а именно программирования на Python. 
Задачи: 
воспитательные: 
− формирование ценностного отношения к интеллектуальному труду, к профессиям, связанным с ИТ-технологиями; 
− формирование ответственного и бережного отношения к окружающей среде; 
− формирование общечеловеческих качеств личности: уважение, нравственность. 

развивающие: 
− развитие и совершенствование психологических качеств личности: любознательности, инициативности, трудолюбия, воли, настойчивости, самостоятельности в приобретении знаний; 
− развитие абстрактного и логического мышления; 
− развитие творческого и рационального подхода к решению поставленных задач; 
− развитие умения работать с различными источниками информации; 
− развитие умения выстраивать эффективную коммуникацию в онлайн-среде со сверстниками и педагогами. 
обучающие: 
− формирование знаний по использованию и модернизации современных разработок в области IT и программирования; 
− Формирование базовых знаний о языках программирования; 
− формирование навыков написания программ для решения простых задач в Python
1.3 Содержание программы
1. Инструктаж по ТБ. Основы языка программирования Python (17 часов)
Инструктаж по технике безопасности работы с компьютерной техникой. Современные языки программирования. Алгоритм. Язык программирования. Программа. Среда разработки IDE. Интерфейс Sculpt. Виды алгоритмов: линейный, разветвляющийся. Переменные. Правила образования имён переменных. Типы данных: целое число, строка. Функция. Виды функций. Функция: print(), input(), int(). Ветвление в Python. Оператор if-else. Вложенное ветвление. Множественное ветвление. Оператор if‑elif-else. Проект «Чат-бот».
2. Циклы в языке программирования Python (15 часов)
Логическое выражение. Простые и сложные логические выражения. Результат вычисления логического выражения. Условие. Операции сравнения в Python. Логические операторы в Python: and, or и not. Операторы целочисленного деления и деления с остатком на Python. Цикл с предусловием. Цикл с параметром. Проект «Максимум и минимум».
3. Графический модуль Turtle в языке программирования Python (10 часов)
Подключение модуля Turtle. Объект. Метод. Основные команды управления черепашкой. Заливка замкнутых многоугольников. Рисование окружности. Изменение внешности черепашки при помощи команды Shape. Управление несколькими черепашками.
4. Функции и события на примере модуля Turtle в языке программирования Python (14 часов)
Повторение: функция, виды функций. Функции модуля Turtle. Самостоятельное создание функции. Глобальные и локальные переменные. Объект «экран». Событие. Работа с событиями. Фракталы. Рекурсия. Кривая Коха.
5. Списки и словари в языке программирования Python (20 часов)
Функции str() и int(). Методы для работы со строками. Создание списка в Python. Действия над элементами списка. Функции append(), remove(). Объединение списков. Циклический просмотр списка. Сортировка списков. Сумма элементов списка. Обработка списков. Словарь. Создание словаря в Python. Добавление новой записи в словарь. Вывод значения по ключу. Замена элемента словаря. Удаление элемента из словаря. Работа с элементами словаря. Методы работы со списками (len(), clear(), keys(), values(), items()).



1.4 Планируемые результаты
Личностные:
– готовность к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к учебно-познавательной деятельности; 
− осознанное использование знания основных правил поведения в природе и основ здорового образа жизни в организации собственного пространства жизнедеятельности и деятельности; 
− чувство гордости за российскую науку и достижения в сфере IT и программирования. 

Метапредметные:
– умение самостоятельно обнаруживать и формулировать учебно-познавательную проблему, определять цель деятельности, выбирать тему проекта; 
− умение выдвигать версии решения проблемы, осознавать конечный результат, выбирать из предложенных и искать самостоятельно средства достижения цели; 
− умение составлять (индивидуально или в группе) план решения проблемы (выполнения проекта); 
− умение сверять свои действия с целью и, при необходимости, исправлять ошибки самостоятельно; 
− умение в диалоге с педагогом совершенствовать самостоятельно выработанные критерии оценки; 
− умение представлять информацию в виде текста, таблицы, графика, диаграммы и делать выводы на основании представленных данных; 
− умение ставить реализовывать проекты и интерпретировать их результаты; 
− умение свободно пользоваться выработанными критериями оценки и самооценки, исходя из цели и имеющихся критериев, различая результат и способы действий, в ходе представления проекта давать оценку его результатам. 

Предметные:
− умение распознавать стандартную задачу в нестандартной ситуации; 
− умение понимать актуальность научного объяснения математических фактов, процессов, явлений, закономерностей; 
− практический опыт написание программы на языке PYTHON. 














Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий
2.1 Учебно-тематическое планирование
2 группы по 15 человек.
Количество часов на 1 группу: всего 76 часов; в неделю 2,25 часа 
	№ п/п
	Тема 
	Количество часов
	Дата

	
	
	
	План
	Факт

	1.
	Инструктаж по ТБ
	1
	
	

	2.
	Современные языки программирования
	1
	
	

	3.
	Алгоритм. Язык программирования. Программа
	1
	
	

	4.
	Среда разработки IDE. Интерфейс Sculpt
	1
	
	

	5.
	Виды алгоритмов: линейный, разветвляющийся
	1
	
	

	6.
	Виды алгоритмов: линейный, разветвляющийся
	1
	
	

	7.
	Переменные. Правила образования имён переменных
	1
	
	

	8.
	Типы данных: целое число, строка
	1
	
	

	9.
	Функция. Виды функций
	1
	
	

	10.
	Функция: print(), input(), int()
	1
	
	

	11.
	Функция: print(), input(), int()
	1
	
	

	12.
	Ветвление в Python
	1
	
	

	13.
	Оператор if-else
	1
	
	

	14.
	Вложенное ветвление
	1
	
	

	15.
	Множественное ветвление
	1
	
	

	16.
	Оператор if‑elif-else
	1
	
	

	17.
	Проект «Чат-бот»
	1
	
	

	18.
	Логическое выражение
	1
	
	

	19.
	Простые и сложные логические выражения
	1
	
	

	20.
	Результат вычисления логического выражения
	1
	
	

	21.
	Условие. Операции сравнения в Python
	1
	
	

	22.
	Логические операторы в Python: and, or и not
	1
	
	

	23.
	Операторы целочисленного деления и деления с остатком на Python
	1
	
	

	24.
	Операторы целочисленного деления и деления с остатком на Python
	1
	
	

	25.
	Цикл с предусловием
	1
	
	

	26.
	Цикл с предусловием
	1
	
	

	27.
	Цикл с предусловием
	1
	
	

	28.
	Цикл с параметром
	1
	
	

	29.
	Цикл с параметром
	1
	
	

	30.
	Цикл с параметром
	1
	
	

	31.
	Проект «Максимум и минимум»
	1
	
	

	32.
	Проект «Максимум и минимум»
	1
	
	

	33.
	Подключение модуля Turtle
	1
	
	

	34.
	Объект. Метод
	1
	
	

	35.
	Основные команды управления черепашкой
	1
	
	

	36.
	Заливка замкнутых многоугольников
	1
	
	

	37.
	Заливка замкнутых многоугольников
	1
	
	

	38.
	Рисование окружности
	1
	
	

	39.
	Рисование окружности
	1
	
	

	40.
	Изменение внешности черепашки при помощи команды Shape
	1
	
	

	41.
	Изменение внешности черепашки при помощи команды Shape
	1
	
	

	42.
	Управление несколькими черепашками
	1
	
	

	43.
	Повторение: функция, виды функций
	1
	
	

	44.
	Повторение: функция, виды функций
	1
	
	

	45.
	Функции модуля Turtle
	1
	
	

	46.
	Самостоятельное создание функции
	1
	
	

	47.
	Глобальные и локальные переменные
	1
	
	

	48.
	Объект «экран»
	1
	
	

	49.
	Объект «экран»
	1
	
	

	50.
	Событие. Работа с событиями
	1
	
	

	51.
	Фракталы
	1
	
	

	52.
	Фракталы
	1
	
	

	53.
	Рекурсия
	1
	
	

	54.
	Рекурсия
	1
	
	

	55.
	Кривая Коха
	1
	
	

	56.
	Кривая Коха
	1
	
	

	57.
	Функции str() и int()
	1
	
	

	58.
	Методы для работы со строками
	1
	
	

	59.
	Создание списка в Python
	1
	
	

	60.
	Действия над элементами списка
	1
	
	

	61.
	Функции append(), remove()
	1
	
	

	62.
	Объединение списков
	1
	
	

	63.
	Циклический просмотр списка
	1
	
	

	64.
	Сортировка списков
	1
	
	

	65.
	Сумма элементов списка
	1
	
	

	66.
	Обработка списков
	1
	
	

	67.
	Словарь
	1
	
	

	68.
	Создание словаря в Python
	1
	
	

	69.
	Добавление новой записи в словарь
	1
	
	

	70.
	Вывод значения по ключу
	1
	
	

	71.
	Замена элемента словаря
	1
	
	

	72.
	Удаление элемента из словаря
	1
	
	

	73.
	Работа с элементами словаря
	1
	
	

	74.
	Методы работы со списками
	1
	
	

	75.
	Методы работы со списками
	1
	
	

	76.
	Методы работы со списками
	1
	
	


 2.2 Условия реализации программы
Условия набора: зачисление в программу осуществляется по желанию обучающегося и письменного согласия родителей (законных представителей).
Допустимый возраст участников программы: по программе могут заниматься обучающиеся с 13 до 15 лет.
Сроки реализации образовательной программы: программа рассчитана на 1 год.
Формы и режимы занятий: Занятия проводятся в двух группах по15 человек. Каждая группа 1раз в неделю по 2,25 академических часа, 76,5 часов в год. Итого 152 часа в год. Занятия проводятся в форме лекций, мастер-классов, практических занятий, семинаров, выставок.
 Материально – техническое обеспечение, для включения в процесс обучения по программе:
1. Компьютерный класс из 15 персональных компьютеров с операционной системой Windows-10 и программным обеспечением Microsoft Office, IDLE Python, Wing Personal, PyCharm Community Edition.
2. Локальная компьютерная сеть;
3. Глобальная сеть Интернет;
4. Видеопроектор, экран.
2.3 Формы аттестации
Предусматриваются различные формы подведения итогов реализации образовательной программы: выставка, соревнование, внутригрупповой конкурс, презентация проектов обучающихся, участие в олимпиадах, соревнованиях, учебно-исследовательских конференциях.
2.4 Оценочные материалы
В процессе обучения применяются следующие виды контроля: 
· вводный контроль имеет диагностические задачи и осуществляется в начале учебного года. Результаты заносятся в диагностическую карту. Основным методом предварительного контроля является наблюдение. 
· текущий контроль предполагает систематическую проверку и оценку образовательных результатов по конкретным темам. Такой контроль происходит на каждом занятии с целью повышения внимания к деятельности учащихся, накопления показателей усвоения ими учебного материала. Текущая проверка знаний и умений проводится в форме наблюдения, выполнения творческих заданий. 
· промежуточный контроль за результатами обучения проводится в различных формах: в форме участия в конкурсах, защиты проекта по заданной теме. Промежуточный контроль проводится в форме – показа зачетных и открытых уроков с последующим детальным обсуждением, учащиеся и приглашенные родители или лица, их заменяющие.
· итоговый контроль проводится в конце учебного года в форме защиты индивидуального проекта. Итоговая диагностика проводится по тем же критериям что и предварительная. Результаты заносятся в диагностическую карту. 
В течение учебного года проводятся диагностические мероприятия (наблюдение, контрольные микросрезы, контрольные и итоговые занятия с целью педагогического анализа и оценки результатов обучения. 


Критерии оценивания степени сформированности умений и навыков проектной и исследовательской деятельности обучающихся
Критериями оценки результативности обучения являются: степень самостоятельности в выполнении различных этапов работы над проектом, количество новой информации, использованной для выполнения проекта, степень осмысления использованной информации, оригинальность идеи, способа решения проблемы, осмысление проблемы проекта и формулирование цели и задач проекта или исследования, владение рефлексией, творческий подход в подготовке объектов наглядности презентации, значение полученных результатов. 
Уровни образовательных результатов и их критерии: 
Оценка проводится по трехуровневой системе: 
Н – низкий уровень освоения программы; 
С – средний уровень освоения программы; 
В – высокий уровень освоения программы. 
Низкий уровень – работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с соблюдением технологической последовательности, качественно и творчески. 
Средний уровень – работа не выполнена в заданное время, самостоятельно, с нарушением последовательности. 
Высокий уровень – самостоятельно не справился с работой, последовательность нарушена, допущены большие отклонения, работа имеет незавершённый вид. 
Формы демонстрации результатов обучения: 
· открытые занятия;
· защита проектов; 
· зачетные занятия с презентацией результатов своей деятельности; 
· участие в конкурсах, фестивалях.
2.5 Методические материалы
Методы проведения занятий: 
Словесные методы позволяют быстро передавать детям информацию ставить перед ними учебную задачу, указывать пути ее решения. Это лекции, беседы, дискуссии. Словесные методы и приемы сочетаются с наглядными, игровыми, практическими методами, делая последние более результативными. 
Наглядные методы: Наглядность оживляет процесс обучения, способствует побуждению у детей интереса к занятию. В качестве наглядности используются презентации, мультимедийные учебные пособия, видеоролики, демонстрационный раздаточный материал, карточки. 
Практические методы: выполнение практической работы за компьютером. 
Игровые методы: позволяют осуществлять учебные задачи в атмосфере легкости и заинтересованности, активности детей. Используются игровые задания, создание игр на компьютере, метод интерактивной игры, дидактические игры, и упражнения, выполнив которые ребенок легко может усвоить правила поведения, технику безопасности, гимнастику для глаз. 
Формы проведения занятий: 
Фронтальная – подача учебного материала всему коллективу, на этих занятиях важен «эффект эмоционального воздействия и сопереживания», что приводит к повышению умственной активности, побуждает ребенка к самовыражению (интегрированные и итоговые занятия, интеллектуальные игры). 
Индивидуальная – используется при возникновении затруднения, не уменьшая активности детей и содействуя выработке навыков самостоятельной работы. В индивидуальных занятиях нуждаются дети с явно выраженными способностями к той или иной деятельности, дети с доминирующим познавательным интересом.
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